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Competency: Plan a procedure for solving a technological problem.

Example:

¢ During a winter storm, the snow covered a parabolic antenna and hindered the processes of
emission and reception.
a) Define the role of the parabolic antenna.

b) Does the antenna’s diameter have any effect on the quality of emission and reception?
¢) What do you think is the proper solution to this problem?

Domain: Production System and Use of Materials Tools and Equipment.

Competency: Use tools properly and manipulate materials respecting personal and
environmental safety rules.
Examples:

¢ What precautions should be taken while manufacturing paints?
¢ Explain how people respect the environment by using solar energy instead of fuel.

¢ In a factory, we may find many operating machines that can be sources of danger. Name one
such machine and explain the precautions to be taken.

Competency: Prepare the functional specification list (CdCF).
Example:

¢ Prepare the functional specification list (CACF) of a water pump.

105



Third Secondary -Humanities

EVALUATION SAMPLES

Domain: Application of Knowledge.

Competency: Identify the role and function of a technological object.

Examples:

¢ Form the system representation of a technological object: Digital telephone, waterspout.

¢ Explain the role of a solar captor in a solar water-heater system and, then, compare between a
direct circuit solar system and a double circuit solar system.

¢ Since old times, people used inventions in an attempt to facilitate their living and to improve

the quality of their lives. Name two technological inventions achieved 50 years ago and show
their importance at that period of time.

Competency: Determine the advantages and inconveniences of old and new technological
objects.
Examples:
¢ Show the difference between the following medical equipment (scanner, electrocardiograph)
and point out the principal function of each?
¢ Name at least 2 advantages and 2 disadvantages of a technological item.

Domain: Solving problems in technology.

Competency: Identify the reasons that lead a person to design and make a technological
object .

Examples:

¢ At Jouret el Ballout, the Ministry of Communication has installed a transmission and

reception station, which provides, via satellites, international communications and television
transmission.

a) Draw a simplified bloc diagram of a satellite TV transmission.
b)Describe the old process in use 20 years ago.
c) What is the advantage of the new process?

¢ Technology develops rapidly; describe the steps of the evolution of a technological item and
suggest one further step.

Competency: Validate the quality and functioning of a technological project.
Examples:

¢ You have agreed to work in a company, what are the basic rules that you would follow to
protect your rights.

¢ Indicate at least 2 circumstances that urge people to modify a technological item and show
some of these circumstances, using an example that you have studied..
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Technology

Third Secondary- Humanities

Domains

Competencies

Application of
Knowledge

Identify the role and function of a technological object (medical
equipment, transmitter, receptor, digital telephone, temperature
regulator).

Determine the advantages and inconveniences of old and new
technological ~ objects (telephone, television, teledetection,
transmitter, receptor, paint).

Solving Problems in
Technology

Identify the reasons that lead a person to design and make a
technological object (television, teledetection, stabilizer).
Validate the quality and functioning of a technological project
(perfume, paint, petroleum, invoice).

Plan a procedure for solving a technological problem (transmitter,
position servo-control, Venturi tube).

Production System,
and the Use of
Materials, Tools and
Equipment

Fabricate and assemble manually the components of a system
(transmitter, receptor, paint, perfume, regulation of temperature,
stabilizer)

Use tools properly and manipulate materials respecting personal
and environmental safety rules: (petroleum, perfume, solar
energy, water pump, Venturi tube)

Prepare a functional specification list (CdCF): (perfume, emitter,
television, paint)
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Competence: Design the problem solving process of a technological problem
Examples:

¢ During a winter storm, the snow covered a parabolic antenna and hindered the processes of
emission and reception.
a) Define the role of the parabolic antenna.
b) Does the antenna’s diameter have any effect on the quality of emission and reception?
¢) What do you think is the proper solution to this problem?
¢ Fill in missing parts in the diagram below.

Oscillator A

Radio m {r D RF
frequency U . Modulated
RF n.it AF

Audio D ..........
frequency AF .

Domain: Production System and Use of Materials Tools and Equipment.

Competence: Use tools properly and manipulate materials respecting personal and
environmental safety rules.
Examples:

¢ What precautions should be taken while manufacturing paints?
¢ Explain how people respect the environment by using solar energy instead of fuel.

¢ In a factory, we may find many operating machines that can be sources of danger. Name one
such machine and explain the precautions to be taken.

Competence: Prepare a functional specification list (CdCF)

Example:
¢ Prepare a functional specification list (CdCF) of a water pump.
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Third Secondary -Sciences
EVALUATION SAMPLES
Domain: Application of Knowledge

Competence: Identify the role and function of a technological object

Examples:

¢ Interpret a technical drawing of a technological object.(Digital telephone, waterspout)

¢ Since old times, people used inventions in an attempt to facilitate their living and to improve
the quality of their lives. Name 2 technological inventions made 50 years ago and show their
importance at that time.

¢ Explain the role of a solar collector in a solar water-heater system and, then, compare a direct
circuit solar system and a double circuit solar system.

Competence: Determine the advantages and inconveniences of old and new technological
objects
Examples:
¢ Show the difference between the following medical equipment (scanner, electrocardiograph)
and point out the principal function of each?
¢ Name at least 2 advantages and 2 disadvantages of a technological item.

Domain: Solving Problems in Technology

Competence: Identify the reasons that lead a person to design and make a technological
object

Examples:

¢ At Jouret el Ballout, the Ministry of Communication has installed a transmission and
reception station, which provides, via satellites, international communications and television
transmission.
a) Draw a simplified bloc diagram of a satellite TV transmission.
b) Describe the old process in use 20 years ago.
¢) What is the advantage of the new process? .

¢ Technology develops rapidly; describe the steps of the evolution of a technological item and
suggest one further step.

Competence: Validate the quality and functioning of a technological project
Examples:

¢ You have agreed to work in a company, what are the basic rules that you would follow to
protect your rights.

¢ Indicate at least 2 circumstances that urge people to modify a technological item and show
some of these circumstances, using an example that you have studied..
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Technology Third Secondary- Sciences

Domains Competencies

¢ Identify the role and function of a technological object (medical
equipment, transmitter, receptor, digital telephone, temperature
Application of regulator).
Knowledge ¢ Determine the advantages and inconveniences of old and new
technological  objects (telephone, television, teledetection,
transmitter, receptor, paint).

¢ Identify the reasons that lead a person to design and make a
technological object (television, teledetection, stabilizer).
Solving Problems in | ¢ Validate the quality and functioning of a technological project
Technology (perfume, paint, petroleum, invoice).
¢ Plan a procedure for solving a technological problem (transmitter,
position servo-control, Venturi tube).

¢ Fabricate and assemble manually the components of a system
(transmitter, receptor, paint, perfume, regulation of temperature,

Production System, stabilizer)
and the Use of ¢ Use tools properly and manipulate materials respecting personal
Materials, Tools and and environmental safety rules: (petroleum, perfume, solar
Equipment energy, water pump, Venturi tube)

¢ Prepare a functional specification list (CACF): (perfume, emitter,
television, paint)
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Domain: Production System and the Use of Materials, Tools and Equipment.

Competency: Schematize a production system.
Example:
¢ Show the system representation of a radar and label its parts.

Competency: Design and make objects.
Example:
¢ An American procedure for waterproofing cloth uses two solutions:
1. Soap, glue and water.
2. Alum, salt and water .
Following are steps used in preparing the materials. List them in the right order.

------ Prepare and stir the first solution
------ Dip the cloth in the second solution
------ Rinse in water
------ Wring and expose to air
----- Prepare and stir the second solution
------ Boil the mixture
------ Dip the cloth in the first solution
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Domain : Solving Problems in Technology

Competence: Find an effective solution for a technological need

Example:
You are asked to demonstrate sound insulation to the music room in your school.
a) What technical solution do you choose and why?
b) Indicate the steps that should be taken to reach the best result.

Competence: Detect principal faults in systems
Example:
¢ Cars should undergo regular check-ups. Suggest one check-up measure to each of the
following:

- The car’s body:
Tires and wheels: --- - e
- Oil: e e
Brakes: = e e e
Air filter:
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Competency: Recognize the objectives and conditions undertaken in technological
processes
Example:

LEASE CONTRACT

City:

Street: District:
No: Nature:
Name and residence of Landlord:
Name and residence of tenant:
Nationality of tenant:

Annual rent:

Means of payment:

Currency:

Duration:

Date:

Present condition:

Purpose of use:

GENERAL CONDITIONS:

Art.:

PATICULAR CONDITIONS:

Landlord Tenant

¢ Look at the contract above and give the following information:
- The contract’s type: S —
- The parties involved.
- The conditions:
- The penalty: —
- The modes of payment: o S S SRS
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Second Secondary - Humanities
EVALUATION SAMPLES

Domain: Application of Knowledge

Competency: Read and interpret.
Example:
¢ Film processing involves three processes.
a) List these processes.
b) Fill in the missing labels shown in the figure below :

Competence: Determine the limits of the use of technology

Example:

¢ Thermoplastic polymers can be recycled, however, thermohardened polymers cannot be
recycled. Based on this, determine the limits of using technological objects, with the aid of
examples.

Competence: Appreciate the importance of safety in technology
Example:
¢ List two practical measures that should be taken when using a microwave oven.
1-
P
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Technology

Second Secondary — Humanities

Domains Competencies
¢ Read and interpret (photography techniques, publicity...)
¢ Recognize the objectives and conditions undertaken in technological
L processes (contracts, payment means).
Application of | 4 Determine the limits of the use of technology (payments, storage of
Knowledge information).
¢ Appreciate the importance of safety in technology (microwave oven,
ultrasound).
. ¢ Find an effective solution for a technological need (acoustics,
Solving - . .
. simulations, car mechanics).
qreblerushin ¢ Detect principal faults in systems (car electrical system, photography
Technology techni )
ques).
Production
System, and the | ¢ Schematize a production system (storage of information, radar).
Use of ¢ Design and make objects (paper and textiles waterproofing, extraction of
Materials, Tools oil).
and Equipment
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Competence: Design and make objects.
Example:
¢ An American procedure for waterproofing cloth uses two solutions:
1. Soap, glue and water.
2.Alum, salt and water .
Following are steps used in preparing the materials. List them in the right order.

------ Prepare and stir the first solution
------ Dip the cloth in the second solution
------ Rinse in water
------ Wring and expose to air

----- Prepare and stir the second solution
------ Boil the mixture

------ Dip the cloth in the first solution
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Domain : Solving Problems in Technology

Competence: Find an effective solution for a technological need.
Example:
¢ You are asked to demonstrate sound insulation to the music room in your school.
a) What technical solution do you choose and why?
b) Indicate the steps that should be taken to reach the best result.

Competence: Detect principal faults in systems.
Example:
¢ Cars should undergo regular check-ups. Suggest one check-up measure to each of the
following:
- The car’s body:

- Tires and wheels:

- Oil:

- Brakes:

- Air filter:

Domain: Production System and the Use of Materials, Tools and Equipment

Competence: Schematize a production system.
Example:

¢ Show the system representstion of a radar and label its parts.
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Competency: Recognize the objectives and conditions undertaken in technological
processes
Example:

LEASE CONTRACT

City:

Street: District:
No: Nature:
Name and residence of Landlord:
Name and residence of tenant:
Nationality of tenant:

Annual rent:

Means of payment:

Currency:

Duration:

Date:

Present condition:

Purpose of use:

GENERAL CONDITIONS:

Art.:

PATICULAR CONDITIONS:

Landlord Tenant

¢ Look at the contract above and give the following information:
- The contract’s type:

- The parties involved. -

- The conditions:
- The penalty:

- The modes of payment:
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Second Secondary - Sciences
EVALUATION SAMPLES
Domain: Application of Knowledge

Competence: Read and interpret
Example:
¢ Film processing involves three processes.
a- List these processes.
b- Fill in the missing labels shown in the figure below :

Competence: Determine the limits of the use of technology (payments, storage of

information)

Example:

¢ Thermoplastic polymers can be recycled, however, thermohardened polymers cannot be
recycled. Based on this, determine the limits of using technological objects, with the aid of
examples.

Competence: Appreciate the importance of safety in technology

Example:

¢ List two practical measures that should be taken when using a microwave oven.
T 58t i
o
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Technology

Second Secondary — Sciences

Domains Competencies
Read and interpret (Technical drawing, oscilloscope photography
techniques...)
Recognize the objectives and conditions undertaken in technological
Application of processes (contracts, payment means).
Knowledge Determine the limits of the use of technology (payments, storage of

Solving Problems
in Technology

information).
Appreciate the importance of safety in technology (microwave oven,
ultrasound).

Find an effective solution for a technological need (acoustics,
simulations, car mechanics).

Detect principal faults in systems (car electrical system, photography
techniques).

Production System,
and the Use of
Materials, Tools
and Equipment

Schematize a production system (storage of information, radar).

Design and make objects (paper and textiles waterproofing, extraction
of oil).
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Competency: Identify the different elements used to make a product
Example:
¢ Identify the electronic elements shown in the circuit below:

O+ 12v
r_o NO
NC

coM

.
X
&

—F
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Competency: Choose and plan an effective solution for a technological problem.

Example :

¢ Power failure occurred in your area since 48 hours. List advantages and inconvenients of two
solutions that you propose for lighting.

Domain: Production System and the Use of Materials Tools and Equipment

Competency: Determine the process of a system.
Examples:

¢ Form the system representation: input, processes, output and feedback of the telescope.

¢ The boxes below are used to describe how a heating system works. Draw arrows, label and
fill each box with the proper information:

N

Competency: Realize further technological object
Example :

¢ Using Cw/ Cu - Ni junctions, a galvanometer, wires and a source of heat, show and construct
a thermocouple.
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Competency: Demonstrate responsible and safe work attitudes and habits

Examples:

¢ List what you consider to be the five most dangerous activities in the technology room. What
would you do to reduce the dangers?

¢ The circuit connecting your home electrical appliances has suddenly received a current surge.
Explain what might happen and suggest precautionary measures.

Competency: Acquire a sensitive attitude towards ecological problems
Example:
¢ Nuclear wastes cause ecological problems.

a) List some of these problems.

b) Explain how we can reduce the nuclear wastes danger.

Domain: Solving Problems in Technology

Competency: Apply the plan resolution of a technological problem.
Example:
¢ In the figure below:
a) What is the meaning of the term p.c.b?
b) Using the abbreviations, clearly show where each component will be positioned
on the p.c.b.
c) Clearly label the + 9 V and 0 V on the p.c.b.

+9V -

a)

vry

4

LOR

Qv ¥ L

o
y

b)

e o0—=0

@
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First Secondary

EVALUATION SAMPLES

Domain: Application of Knowledge

Competency: Recognize the importance of resources and energy in technology.
Examples:

- Technology depends on tools and natural resources. Explain and give two examples
illustrating the importance of natural resources in technology.
- Identify three situations in which technological advances are affecting your life:

Competency: Identify the elements of a system and the role of each.
Examples:

¢ Show the systematic representation of a hairdryer and label its parts.
¢ The figure below shows a storage unit and a set of components:

— - h
8 ] A

a) In the space provided label each component with the letter of the drawer it should go
in.
b) Give the name of each of the components in the following drawers:

g\l bl
D
=

K
=

Drawer B:
Drawer D: - -
Drawer F: —




Technology

First Secondary

Domains

Competencies

Application of
Knowledge

Recognize the importance of resources and energy in technology
(ecosystem, chain production...)

Identify the elements of a system and the roles of each (overhead
projector, flasher...).

Research on main issues (fiber optics, cheque).

Demonstrate responsible and safe work attitudes and habits
(amplifier, extraction of oil).

Acquire a sensitive attitude towards ecological problems (ecosystem,
paper industry).

Solving Problems

Choose and plan an effective solution for a technological problem
(light detector...).

in Technology Apply the plan resolution of a technological problem (flasher...)
Determine the process of a system (overhead projector, telescope...)
Use a system model to explain an example of technology (photo -
Production detector, amplifier)
System, and .the Realize further technological objects (flasher, thermocouple).
Use of Materials, Identify the different elements used to make a product (telescope,
TOO’IS and electronic circuits).
Equipment Develop the skill required for handling materials used in the

production of substances (extraction of oil, enamel).
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SAMPLES OF SCHOOL EXAMINATIONS
SECONDARY CYCLE
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¢ List what you consider to be the three most dangerous activities in the technology
room. What would you do to reduce the dangers?

Competence: Design and realize further technological models

Examples:

¢ Set up a chart like the one below. Place each of the following materials in the
appropriate column in the chart: polystyrene, cast iron, cedar, copper, glass, maple,
aluminum, pine, cement, melamine, spruce, polyethylene, birch, porcelain, clay, steel.

Woods Metals Plastics Others

¢ Copy the chart below and fill in the blank spaces.

Metal Typical Use

Copper
Aluminum
High-carbon steel
Cast iron

¢ What safety precautions would you suggest in handling a vacuum cleaner?

Competence: Compare and relate the features of the model with its corresponding
commercial product
Examples:
¢ Compare, using some of the sample projects you studied, between traditional and modern
technological production methods.
Imagine that it started raining while you were at a technology workshop. Eventually you
need an umbrella to go home. Make an umbrella and compare its cost with the market price.
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Competence: Point out the different steps, conceptual and practical, followed in
solving a problem in Technology .
Example:

¢ To fabricate a container, rearrange the following steps in the right order:
a) Fabricate a container
b) Prepare the tools you will need.
¢) List and measure all the items to be stored.
d) Choose its color and shape.

¢ Given a design problem, an engineer would sketch several possible solutions
because:
a) There is a good range of ideas from which to choose.
b) It is difficult to decide which is the best solution.
¢) Similar objects can be made using different materials.
d) Many people want to see the sketches.

Competence: Apply the system approach to represent, evaluate, and improve the model
Example:

¢ What specific questions would you ask if you were testing and evaluating a new
wheel chair?

Domain: Production and Use of Materials, Tools, and Equipment

Competence: Identify the elements and various materials of a technological object and
their characteristics

Examples:

¢ Describe the elements of a production system

¢ The following tools and materials are available. Use arrows to pick what is needed to make
the required project

Project Tools and Materials
Water Pulleys tackle hose
tap rope sprinkler
Hoist sprinkler
chain source coils
Transformer flag magnetic circuit lamp
water multimeter toolbox
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Evaluation Samples on Grade 9 Competencies
Domain: Applying Knowledge

Competence: Describe the way of functioning of models
Examples:
¢ Name two technical objects you believe will be invented 20 years from now, and
describe :
1. How useful will each be.
2. Who they function.
3. What potential problems may occur as a result of using them.

¢ List five devices in your home that use energy. Describe the energy change(s)
that take place when each is used.
¢ Describe how an electric motor operates.

Competence: Recognize the role and nutritious value of food ingredients

Example :

¢ Technological products are designed to help humans, but they sometimes have
negative side effects. One example is shown in the chart below. Copy and
complete this chart, adding three more examples.

Technological Product Intended Effect Negative Effect
1.DDT Destruction of unwanted | Kills birds, pets and is
insects poisonous to humans
2
3.
4.

Domain: Solving Problems in Technology

Competence: Use the problem-solving approach in designing and implementing a
technological solution
Example:
¢ The most important information for a designer planning a new seat for a bus is the:
a) Type of metal or plastic to be used.
b) Color of the seat material.
¢) Time taken to manufacture each one.
d) Average size of people using it.
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Technology

Basic Education-Grade 9

~ Domains Competencies
Recognize the role and nutritious value of food ingredients
(vinegar, cereal)
Relate the functioning of a technological object to its use
Applying Knowledge (hydraulic press, amplifier, transformer)

Describe the way of functioning of technical object (press,
amplifier)

Solving Problems in
Technology

Use the problem-solving approach to solve a technological
problem (hoist, water sprinkler, hydraulic press)

Apply the system approach to represent, evaluate, and
improve the model (hydraulic plant, soap, amplifier)

Point out the different steps, conceptual and practical,
followed in solving a problem in technology (detergent,
plastic, galvanization)

Production System,
and Use of Materials,
Tools, and Equipment

Design and construct further technological models (radio
receiver, hydraulic press, water sprinkler)

Identify the various characteristics, elements and materials
of a technological object (vinegar, detergent, battery, arc
lamp)

Develop technical skills (amplifier, hoist, battery)

Compare and relate the features of the model with its
corresponding commercial product (cell, hoist, radio
receiver)
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Competency: Choose the right item in constructing an object

Example:

¢ You are asked to make a flute. Choose from the list below the objects needed for the
construction: metal saw, plastic bag, box, borer, masking tape, quark stopper, plastic tube,
screwdriver, puncher, nail.

Domain: Production System and the Use of Materials, Tools and Equipment

Competency: Realize objects

Example:

¢ At home you decided to make a drawer.
a) Draw a design of your drawer.

b) List the tools and materials needed.

¢) State briefly how to make it.

Competency: Perform tests

Example:

¢ Give two different ways used to measure the pH of a given solution. Which one is more
accurate? Give reasons.

Competency: Recognize the system representation of technological objects

Example:

¢ Complete the system representation of a heater: input, process, output, and
feedback.
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Evaluation samples on Grade 8 competencies

Domain: Applying Knowledge.
Competency: Identify materials used pH, Transformer and diode.

Example

e On the pH scale drawn below

a) Show by an arrow the region where basic solutions are located
b) Indicate the location of: tomato juice, vinegar, and shampoo

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Competency: Classify things .

Example:

¢ In technology, the study of rocks is made easier after classification. Classify the following
rocks into groups and name each group: sandstone, obsidian, granite, conglomerate, shale
slate, limestone.

>

Competency: Apply safety rules.

Example:

¢ High currents can overheat and damage circuits.
a) What can possibly cause high currents in circuits?
b) How do you prevent the above problem?

Domain: Solving Problems in Technology.

Competency: Apply the steps of a design.

Example

¢ You are asked to supply electric lights to a house of two rooms and a kitchen. Show the
steps of the design process that you follow to do the job.

Competency: Determine the role of the different parts of a system .

Example
¢ What is the role of each of the parts of the musical instrument
shown in the picture?
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Technology

Grade Eight — Basic Education

Apply safety rules (heater, motor circuit)

Domains Competencies
¢ Identify materials used (pH, transformer and diode)
. ¢ Classify things (rocks, food additives)
Applying Knowledge .
*

Recall elements (electronic components, house lighting)

Solving Problems in
Technology

Apply the steps of a design (house lighting, transistor speed
drive)

Determine the role of the different parts of a system (string
musical instruments, Circuit with electrical security)
Choose the right items in constructing an object (fuse,
fluorescent lamp)

L

Production System and

The use of Materials
Tools and Equipment

Make objects (musical instrument, house lighting)
Perform tests (circuits with electrical security, pH)
Recognize the system representation of technological
objects (bi-directional lighting, heater)
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Domain: Production System, and the Use of Materials, Tools and Equipment

Competency: Determine the input, the processes, and the output of a system.
Example:

¢ Fill in the boxes representing the system diagram of a fan:

Input Processes Output

Competency: Realize certain technological objects
Examples:

¢ Make a hydrometer using: a cylindrical tube, a straw, a pen, scissors, clay, and lead.

¢ What is the name of the chemical substance used to clean metal from rust? State its
properties.
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Evaluation Samples on Grade 7 Competencies
Domain: Applying Knowledge

Competency: Recognize the need of technology in daily life
Example:

¢ Explain the importance of Technology to us by comparing between old and new coffee
mills.

Competency: Explain the principle of technical drawing.
Example:
¢ Continue the perspective of the cube shown:

Competency: Describe how things work.
Example:
¢ Name and write the function of each part of the electric bell.

Competency: Utilize the instruments of measure
Example: Match, using lines, the instrument with the corresponding quantity:

Instrument Quantity

Hydrometer o o Weight

Barometer . e  Inside diameter of a tube
Dynamometer e e  Density of salt water
Caliper . e  Atmospheric pressure

Domain: Solving Problems in Technology
Competency: Apply the steps of a design.
Examples:

¢ Design and show the steps followed in making a watermill.

¢ Design a model for a simple rocket using: balloon, straw, string, scissors, pins, and
masking tape.

74



Technology

Grade Seven— Basic Education

Domains Competencies
¢ Recognize the need of technology in daily life :
(dynamometer, glue).
¢ Explain the principle of technical drawing : (projection of a
cube)
Applying Knowledge | ¢ Describe how certain things work : (hydrometer, electric

bell).

Utilize the instruments of measure : (barometer,
dynamometer, Hydrometer).

Follow safety procedures : (paste, rocket).

Solving problems in
technology

Production
System, and the Use of
Materials, Tools and
Equipment

L 2

Apply the steps of a design (barometer, toolbox).
Identify a technical drawing : (dice with support, water mill).

Determine the input, the processes and the output of a
system : (coffee mill, hydrometer).

Preserve a plant or animal specimen.

Make certain technological objects : (bell, crane).
Identify various materials and their characteristics :
(cleaning and protecting metals).

Develop the technical skills: (making toolbox, cleaning
metals and protection of wood).

Perform tests to determine the proper functioning of
devices : (barometer, dynamometer).

Make precise measurements : (Vernier caliper).
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Domain: Production and Use of Materials, Tools and Equipment.

Competency: Acquire the technical/manual ability.

Examples:
¢ Maich, using lines, each technological object with its corresponding use:
- an anemometer - a means used for long distance communication
- a hot air balloon - a means for individual jumping
- atelephone - a means of transportation
- a parachute - used in measuring wind velocity
- acable car - a means used in flying

¢ Draw a synoptic diagram of a bridge and indicate the materials used in construction.

Competency: Use and manipulate materials conforming to the norms of personal security
and environment protection.
¢ Example:
What are the norms of personal safety followed in assembling the different parts of an electric
motor?
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Evaluation samples on Grade 6 competencies

Domain: Applying knowledge

Competency: Show the advantages and disadvantages
Examples:

¢ What in your opinion are the advantages of the “drop by drop irrigation”? Justify.

¢ Indicate the basic uses and functional limits of the following technological objects:
phone, anemometer, parachute, mini-solar captor.

Competency: Explain the way of functioning
Examples:

¢ Explain the principle of functioning of an anemometer.

¢ The ratio of the rotation speeds between two dented wheels linked by a chain:
a) Inversely proportional to the ratio of the number of dents.
b) Directly proportional to the ratio of the number of dents.
c) Independent of the number of dents

Competency: Compare

Examples:
¢ State the characteristics of the different elements of a mini-solar captor and determine
the role of each.

¢ List three new technologies that allowed people acquire fast means of communication.

Domain: Solving Problems in Technology.

Competency: Apply the problem solving steps followed in making a project.
Example:
¢ Suggest a method for water-heating based on the use of solar energy, and design the
method of construction of a technological object that would provide the solution for
the above mentioned need.

Competency: Choose the right elements for construction,

Example:
¢ Given the following materials:
- big bag of polyethylene - current inverter
- transparent plastic paper - heat resistant nylon bags
- copper tubes - strings
- nylon strings - mirror
- pulley - cardboard
- speed regulator - small pieces of wood.

Choose from the above list the necessary materials for the construction of the following:
a parachute, a hot air balloon .
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Technology

Grade 6 — Basic Education

Domains

Applying
Knowledge

Solving Problems
in Technology

Competencies

Recognize the process of: cheese preparation, drip irrigation
(drop by drop), electricity production. electric motor
construction, parachutes, hot air balloons, telephones, cable
cars.

Explain the way of functioning of: a simple electric motor. an
anemometer, a hot air balloon, a parachute, a telephone, and a
mini-solar captor.

Show the advantages and disadvantages of: drip irrigation,
telephone use, parachutes, hot air balloons, pruning and
grafting in agriculture.

Compare:

- Different modes of transportation

- Different models of bridges

- Material properties (transparency, solar energy absorption...)

Suggest a method of: cheese conservation, electricity
production

Choose and plan an adequate solution to resolve a
technological problem: a speed measuring device, a bridge, a
mini-solar captor, a hot air balloon, a parachute, a simple
telephone.

Choose the elements needed for the construction of: parachute,
hot air balloon, telephone, movement transmission chain, and
an electricity producing system.

Production System
and the Use of
Tools,
Equipment and
Materials.

Acquire the technical/manual ability to: producing local

cheese, pruning and grafting, the installation of an irrigation

system, the making of an electromechanical system, the

construction of an anemometer and a mini-solar captor, the

making of a hot air balloon, a parachute, a simple telephone,

preparation of quality crystals.

Use tools, equipment and materials to design and make

technological objects abiding by the norms of personal security

and clean environment:

- In devising a simple electric motor, a mini-solar collector, in
making a model, a bridge or a cable car.

- In the preparation of crystals.
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Competency: Transform objects (camera into a projector, aquarium / terrarium)
Example:

¢ Cameras and projectors have the same basic parts, however they differ in the way they
operate. Explain briefly how a camera can be transformed into a projector.

Domain: Production System and the Use of Materials, Tools and Equipment

Competency: Realize technical objects
Example:
¢ Show a simple design of a balance and explain in steps how it may be made.

Competency: Show the major processes used in using raw materials
Example:
¢ List the steps to be followed in making muffin cookies.

Competency: Develop manual skills

Example:
¢ Explain how the door latch, shown in the picture below, works.

7
V)
%

screw

-
AN N
s
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Competency: Interpret the mode of functioning of systems

Example:
¢ Look at the set of gears and specify the direction of rotation of gear C.

A B C

O O

Domain: Solving Problems in Technology

Competency: Differentiate between natural and artificial products

Example:

¢ What information should the consumer have in order to buy a nutritious product? Tick
your answer on the chart below:

Information v

Name of product

Size
Use
Weight
Picture

Nutritional value

Name of factory

Precautions

Color

Competency: Design a technological object

Example:

¢ You are asked to design an object that indicates the wind direction. Show, in the
space below, two different designs.
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Evaluation samples on Grade 5 competencies

Domain: Applying Knowledge

Competency: Read and apply a written format (chips, pancake)

Example:
¢ List the steps (shown below) followed in the preparation of pancake, in the proper order:
---- Pour some of the mix into a pan
----Add ingredients except butter
----Serve with chocolate
----Heat and grease the pan with butter
----Turn down the heat and cook until the pancake is puffed

Competency : Value a good product

Example:
¢ The pictures below show two scales of different designs and brands. List three
characteristics of each.

Competency: Recognize the relation between concepts (electricity and magnetism, sound

and music).
Example:
a) Explain briefly how you can use the materials listed below to make a magnet:
1. An electric wire stripped at both ends
2. A nail
3. A battery
b) Has magnetism been transformed into electricity or vice versa? Explain
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Technology

Grade Five — Basic Education

Domains Competencies -
¢ Read and apply a recipe (chips, pancake)
¢ Evaluate a product (truffle, musical instruments)
Applying ¢ Recognize the relation between concepts (electricity and
Knowledge magnetism, sound and music)
¢ Interpret the mode of functioning of systems (gears,
windmill)
¢ Differentiate between natural and artificial products (chips,
Solving truffle)
Technological ¢ Design a technological object (lever, incubator).
Problems ¢ Transform objects (camera into a projector, aquarium /
terrarium)
Production System | ¢ Realize technical objects (electromagnet, balance)
and the Use of ¢ Show the major processes used in using raw materials (chips,
Materials Tools and pancake)
Equipment ¢ Develop manual skills (gears, leveling tool)
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Domain: Solving Problems in Technology

Competency: Choose and plan an adequate solution to a technological problem.
Example:
¢ You found pins on the floor.
- Is there a problem? State it:
- Suggest different solutions.
- Choose the most adequate solution.
- Plan the solution for this problem.

Domain: Production System and Use of Materials, Tools and Equipment.

Competency: Design and make technological.

Example:

¢ Design and make a picture frame using the following:
Scissors, cardboard, transparent paper, glue, colored paper

Competency: Select materials to meet the needs of a particular product.
Example:
¢ Underline the tools and materials needed to make a torch:
scissors, bulb, bottle, aluminum foil, battery, ruler, oil, water, acid, clip, clay, thread, wire

Competency: Show the major processes used to turn raw materials into a product.
Example:
¢ Number in order the steps followed in recycling papers:
---- Hang layers of dough ---- Soak paper in water
---- Press handful of dough ~ ---- Knead the mixture until it becomes a dough
---- Tear the newspapers

Competency: Utilize manual and technical skills in production
Example:

¢ You are given a pair of scissors, a masking tape, a ruler, a pencil, and a cardboard.
Use your technical skills to make a pen holder.
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Evaluation samples on Grade 4 competencies
Domain: Applying Knowledge

Competency: Recall the type of materials used in producing technological objects
Example:

¢ Name materials and tools used in the making of recycled paper

Competency: Identify materials used in the production of technological object.
Example:

¢ Put a (V) next to the material or substance used in making cookies:
butter, wood, water, sugar, clay, oil

Competency: Describe the role of each part of a technological object.
Example:

¢ Give the function of each part of the boat shown:

Mast

Rudder

=

Keel

Competency: Respect safety rules.
Example:
¢ Which of the following materials or tools should be handled with care? Give reason.

Compass, cardboard, scissors, pen, knife, magnet
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Technology Grade Four — Basic Education

Domains Competencies

¢ Recall the materials used in producing technological objects
(paper, lollipops).

¢ Identify materials used in technological objects (compass,

Applying Knowledge pottery).

¢ Describe the role of each part of a technological object (merry-
go-round, boat).

¢ Respect safety rules (electrocution, lighting a doll house).

Solving Technological | ¢ Choose and plan an adequate solution for technological

Problems problem.
¢ Apply the solution plan.

¢ Design and make technical objects (plane, boat, dollhouse).
¢ Select materials to meet the needs of a particular product (torch,

Production System, compass, musical instrument).

‘““! the Use of ¢ Show the major processes used to change raw materials into a
Materlal§, Tools and product (caramel , paper)
Equipment. ¢ Utilize manual and technical skills in production (magnetic car,

electro-games).
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BASIC EDUCATION
(INTERMEDIATE CYCLE)
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2. Solving problems in technology
Developing the skill of thinking, designing and solving a technological problem in order to
meet a need is the essential objective of this field. This may be measured through:
— Learning about the steps followed in approaching and solving the problem.
— Applying the approach correctly to real technological situations.

The steps are:
1-  Define the problem
2- Research about possible solutions
3- Select the best solution
4- Design and implement the solution
5- Test and evaluate.

3-Production System and the Use of Materials, Tools and Equipment

Students, in this field, learn about different types of materials and how to use tools to
produce projects. Some behavioral terms used as indicators to measure a student’s
achievements are:

— Designing and manufacturing technical objects

— Showing technical skill in handling tools and materials

— Performing tests on devices

— Presenting a project
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Introduction

Evaluation is a decisive step in the teaching/ learning process. It serves to monitor the progress
achieved in acquiring knowledge, methods and techniques.
Evaluation can be conducted in different ways using various instruments. It aims to measure the
progress achieved in attaining objectives.
Being a continuous process, evaluation in technology addresses three mains fondements:

1. Conceptual understanding

2. Technical and manual skills

3. Products lifes.

In this document, the teacher will find:

I- An explanation of each domain and the essential points constituting it
II- A table of domains and competencies to evaluate followed by suggested evaluation
samples corresponding to each competency.

N.B.: Domains of competencies are the same across all grades and levels.

Domains and competencies in technology

The domains and competencies are put in list form; so. complementary explanations are
necessary to put itinto application. The explanations of a certain domain are generally the same
transversally (for different fields), and longitudinally (for different cycles in the same field of
study). They show the weight given to each domain and the elements that we look for when we
are evaluating a competency of this domain. We recommend that students be aware of these
explanations. The suggested domains are:

1. Applying knowledge

This domain does not involve the direct application of knowledge. However, the
competencies of this domain should be evaluated in new complex situations and / or in situations
similar to those already seen in the class. The application of technological concepts can take place
in different situational contexts where the student may choose one of them as the most convenient
tool to solve a particular problem.

This domain aims to highlight the importance of technology in our life. The extent to which
students can acquire conceptual understanding may be measured through the targeted
competencies, namely:

— Recall knowledge about tools and materials
— Identify the elements of a technological system
— Describe the way objects work.
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Therefore, it is of utmost importance to consider education and evaluation as
two inseparable complementary entities to the extent that evaluation becomes an
essential aspect of the learning/teaching process. It is of course essential that the
teacher be fully aware of the required competencies—and inform the student of
them—in order to select relevant work techniques for use in the teaching plan.

We can thus say that evaluation is a comprehensive operation, which requires
the use of various types of gauging and estimation procedures. This operation is not
limited to the mark, but involves numerous activities, which help appraise the
student’s work. Evaluation does not necessarily depend on pen-and-paper tests, but
includes the execution of definite tasks and activities as well as the observation of
performance. After collecting information through the evaluation of the student’s
work, the teacher will make use of it to realize two goals: on the one hand, to
reassess continuously the teaching process with a view to improving it; and on the
other, to make the student aware of his/her achievements and weaknesses.

Finally, we would like to express our thanks and appreciation to all those who
participated in this process from beginning to end. We would also like to emphasize
that the Educational Center always welcomes the opinions and comments of all

concerned for use in making any necessary modifications to the evaluation
system’s techniques.

Nemer FRAYHA

2 October 2000 President
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Preface

The Educational Center for Research and Development is rightfully proud to
have scored a significant breakthrough in the field of school work evaluation.

The new curricula, as issued and implemented, had lacked a comprehensive
evaluation system in line with the curricular goals, objectives and content. In May
1999, a committee was formed to work out the principles and bases for evaluation
as well as prepare lists of competencies to be realized for each subject matter and
grade. Teachers were duly trained on the new system during the summer of 1999.
As soon as evaluation guidelines for the first two years of each cycle were
developed, they were distributed to the schools and teachers. Training sessions
continued throughout the school year and summer of 2000. Meanwhile work by the
central committee and the various subject—matter teams was kept up to fill out the
details for the third year of each cycle, prepare model questions for the official
examinations of Grade 9 of Basic Education, and the third year of the secondary
cycle, and issue complete evaluation gridlines for each subject from Grade 1 of
Basic Education through the end of the secondary cycle. This is definitely a
pioneering job in the history of education in Lebanon and indeed in most of the
Arab countries.

Scientifically, the value of this achievement lies in the fact that, unlike past
efforts, it went beyond mere assessment, which would have marginalized a
significant part of the curriculum. It, instead, opted for an integrated evaluation
process capable of making a more equitable and accurate judgement of the
student’s daily work and performance in the official examinations. Here the
teacher’s attention should be drawn to the difference between assessment and
evaluation: the former relies on the mark scored by the student as the sole indicator
of his/her results, whereas the latter includes, besides the mark, appreciating how
far the student has acquired the competencies and skills envisaged in the discipline
as exhibited in class, as well as certain attitudes in various situations.

57



e

5



Republic of Lebanon
Ministry of Education and Higher Education
Educational Center for Research and
Development (ECRD)

EVvALUATION GUIDE

TECHNOLOGY
SAMPLES OF SCHOOL EXAMINATIONS

All rights reserved to ECRD October 2000



Ce guide d'évaluation pour la Technologie
a été élaboré sous la direction du coordinateur

Nassim HAIDAR.

Arrété No. 1064/99 en date du 17 Septembre 1999, Arrété No. 137/2000 en date du 24 Février 2000,
Arrété No. 1033/2000 en date du 6 Septembre 2000.

La commission élargie a été composée et modifiée comme suit :

- Afif HIJAZI, Ahmad SANJAKDAR et Oussama GHNEIM
Arrété No. 140 en date du 24 février 2000 , Arrété No. 1034 en date du 6 septembre 2000.

Tous droits réservés au CRDP

54



Compétence : Planifier le processus de résolution d’un probléme technologique.
Exemple :
¢ Durant la tempéte, la neige couvre I’antenne parabolique, et bloque I’émission - réception.
a) Définir le role de I’antenne parabolique.
b) Le diamétre de la parabole influe -t-il sur la qualité de ’émission - réception ?
¢) Proposez une solution adéquate & ce probléme et justifiez votre choix.

Domaine : Systéme de production et utilisation de matériaux et de matériel.

Compétence : Utiliser et manipuler des matériaux en respectant les normes de sécurité
personnelle et en préservant I’environnement.
Exemples :
¢ Quelles sont les précautions a prendre lors de la fabrication d’une peinture ?
¢ Expliquer comment I’homme respecte 1’environnement en utilisant I’énergie solaire a la
place de I’énergie du pétrole.

¢ Dans un atelier, on trouve plusieurs appareils qui sont source de danger. Nommer un
appareil et expliquer les précautions a prendre.

Compétence : Etablir un cahier des charges fonctionnel (CdCF).

Exemple :
¢ Etablir un cahier des charges fonctionnel pour une trompe a eau.
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[ , .
3™ année -Cycle Secondaire

Série Lettres et Humanités

EXEMPLES D’EVALUATION
Domaine : Application des connaissances.

Compétence : Identifier le role et la fonction d’un objet technologique.

Exemples :

¢ Interpréter le dessin technique d’un objet. (téléphone , trompe a eau).

¢ Expliquer le role d’un capteur solaire dans un chauffe-eau solaire. Comparer un capteur
solaire a circuit direct et un capteur a double circuit.

¢ Nommez 2 objets techniques qui ont ¢té inventés depuis plus de 50 ans et montrez leur
intérét dans leur contexte socio-économique.

Compétence : Déterminer les avantages et les inconvénients des anciens et des
nouveaux objets technologiques.
Exemples :
¢ Montrer la différence entre les équipements médicaux suivants et montrer la fonction
principale de chacun d’eux : Scanner, Electrocardiographe.
¢ Citez au moins 2 avantages et 2 inconvénients d’un objet technique.

Domaine : Résolution de problémes technologiques.

Compétence : Identifier les raisons qui poussent une personne a innover et a créer un objet
technologique.
Exemples :
¢ A Jouret el Ballout, la PTT possede une station d’émission-réception pour les
communications internationales et les chaines de télévision par satellite.
a) Schématisez le processus de 1’émission - réception d’un programme télévisé (ou une
communication téléphonique par satellite).
b) Dites comment ce processus avait lieu il y a 20 ans.
¢ Quel est I’avantage du nouveau processus ? Les objets technologiques évoluent
rapidement. Enumérez les étapes de 1’évolution d’un objet technologique et proposez une
étape supplémentaire pour 1’avenir.

Compétence : Valider la qualité d’un projet technologique ainsi que son fonctionnement
Exemple :

¢ Vous avez accepté de travailler dans une société. Quelles sont les procédures a suivre
pour faire valoir vos droits ?
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Technologie 3*™ année -Cycle Secondaire
Série Lettres et Humanités
Domaines | - ~ Compétences - - ____
¢ Identifier le role et la fonction d’un objet technologique :
3. m Equipement médical, Téléphone numérique, Télévision).
Application des ( ’q PS P A q ) .)
. ¢ Déterminer les avantages et les inconvénients des anciens et
connaissances

des nouveaux objets technologiques: (Téléphone, Télévision,
Télédiffusion, Peinture).

¢ Identifier les raisons qui poussent une personne & innover et a
créer un objet technologique: (T¢lévision, Boissons, Parfum,
Energie solaire et habitat).

Résolution d : L i i
e L SF ¢ Valider la qualit¢ et le fonctionnement d’un objet

problen.les technologique : ( Parfum, Peinture, Pétrole, Offre, Bon de
technologiques y ]
commande, Carte météo, Boissons).
¢ Planifier le processus de résolution d’un probleme
technologique : (Conservation des aliments, Tube de Venturi).
¢ Réaliser et assembler (manuellement) les composants d’un
systtme : (Pigments et peinture, Parfum, Ballon sonde-
Systéme de météo).
production et ¢ Utiliser et manipuler des matériaux en respectant les normes
utilisation de de sécurité personnelle, et en préservant ’environnement :
matériaux et de (Pétrole, Parfum, Energie solaire, Trompe a eau, Tube de
matériel Venturi).

¢ Etablir un cahier des charges fonctionnel (CACF) : (Parfum,
Télévision, Peinture).
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Compétence : Planifier le processus de résolution d’un probléme technologique.
Exemples :
¢ Durant la tempéte, la neige couvre I’antenne parabolique, et bloque I’émission - réception.
a) Définir le r6le de I’antenne parabolique.
b) Le diamétre de la parabole influe -t-il sur la qualité de I’émission - réception ?
¢) Proposez une solution adéquate a ce probléme et justifiez votre choix.
¢ Indiquer ce qui manque dans le schéma-bloc de I’émetteur AM suivant.

oscillateur e Y A RF
modulée
Radio (’\ i
fréquence U D e
RF
audio e B ey
fréquence AF t B

Domaine : Systéme de production et utilisation de matériaux et de matériel.

Compétence : Utiliser et manipuler des matériaux en respectant les normes de sécurité
personnelle et en préservant ’environnement.
Exemples :

¢ Quelles sont les précautions a prendre lors de la fabrication d’une peinture ?

¢ Expliquer comment I’homme respecte I’environnement en utilisant I’énergie solaire a la
place de I’énergie du pétrole.

¢ Dans un atelier, on trouve plusieurs appareils qui sont source de danger. Nommer un
appareil et expliquer les précautions a prendre.

Compétence : Etablir un cahier des charges fonctionnel (CdCF).

Exemple :
¢ Etablir un cahier des charges fonctionnel pour une trompe a eau.
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3" année — Cycle Secondaire

Série Sciences
FEXEMPLES D’EVALUATION

Domaine : Application des connaissances.

Compétence : Identifier le réle et la fonction d’un objet technologique.

Exemples:

¢ Interpréter le dessin technique d’un objet technologique (téléphone numérique, trompe a
eau).

¢ Nommez 2 objets techniques qui ont ét¢ inventés depuis plus de 50 ans et montrez leur
intérét dans leur contexte socio-économique.

¢ Expliquer le role d’un capteur solaire dans un chauffe-eau solaire. Comparer un capteur
solaire a circuit direct et un capteur a double circuit.

Compétence : Déterminer les avantages et les inconvénients des anciens et des
nouveaux objets technologiques.
Exemples :
¢ Quelle différence existe-t-il entre les équipements médicaux suivants et quelle est la fonction
principale de chacun d’eux : Scanner, Electrocardiographe.
¢ Nommez au moins 2 avantages et 2 inconvénients d’un objet technique (TV cable,
télédétection, équipement médical).

Domaine : Résolution de problémes technologiques.

Compétence : Identifier les raisons qui poussent une personne 2 innover et a créer un objet
technologique.
Exemples :
¢ A Jouret el Ballout, la PTT posséde une station d’émission-réception pour les
communications internationales et les chaines de télévision par satellite.
a) Schématisez le processus de I’émission - réception d’un programme télévisé (ou une
communication téléphonique par satellite).
b) Dites comment ce processus avait lieu il y a 20 ans.

¢) Quel est I’avantage du nouveau processus ?

¢ Les objets technologiques évoluent rapidement. Enumérez les étapes de 1’évolution d’un
objet technologique et proposez une étape supplémentaire pour I’avenir.

Compétence : Valider la qualité d’un objet technologique ainsi que son
fonctionnement.
Exemples:
¢ Vous avez accepté de travailler dans une société. Quelles sont les procédures & suivre
pour faire valoir vos droits ?

¢ En vous référant a un exemple étudié, citez au moins 2 raisons qui poussent I’homme a
modifier un-objet technologique.
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Technologie

3™ année -Cycle Secondaire

Série Sciences

Domaines

Compétences

Application des
connaissances

Identifier le role et la fonction d’un objet technologique :
(Equipement  médical, Emetteur, Récepteur, Té¢léphone
numérique, Télévision, Régulation de température).
Déterminer les avantages et les inconvénients des anciens et
nouveaux objets technologiques: (Téléphone, Télévision,
Télédétection, Emetteur, Récepteur, Peinture).

Résolution de
problémes
technologiques

Identifier les raisons qui poussent une personne a innover et a
créer un objet technologique (Télévision, Alimentation
stabilisée, Parfum, Energie solaire et habitat).

Valider la qualit¢ d’un objet technologique ainsi que son
fonctionnement : ( Parfum, Peinture, Pétrole, Offre, Bonde
commande).

Planifier le processus de résolution d’un probléme
technologique : (Emetteur, Asservissement de position, Tube
de Venturi).

Systéme de
production et
utilisation de

matériaux et de
matériel

Réaliser et assembler (manuellement) les composants d’un
systtme : (Emetteur, Récepteur, Pigments et peinture, Parfum,
Régulation de température, Alimentation stabilisée).

Utiliser et manipuler des matériaux en respectant les normes
de sécurité personnelle, et en préservant I’environnement :
(Pétrole, Parfum, Energie solaire, Trompe a eau, Tube de
Venturi).

Etablir un cahier des charges fonctionnel (CdCF) : (Parfum,
Emetteur, Télévision, Peinture).
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Compétence : Concevoir et réaliser des objets.
Exemple:

¢ Pour imperméabiliser un tissu, le procédé américain utilise un tissu et deux solutions:
1- du savon, de la colle, de 1'eau.

2- de l'alun, du sel, de l'eau.

- Mettez dans 'ordre les étapes de fabrication citées ci-dessous.

------ Former et homogénéiser la 19 solution

------ Tremper le tissu dans la 2°™ solution

------ Tordre le tissu et l'exposer a I’air

------ Faire bouillir le mélange

------ Former et homogénéiser la 2°™ solution
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Domaine : Résolution de problemes technologiques.

Compétence : Trouver la solution adéquate qui répond a un besoin .
Exemple:
¢ Vous avez décidé d’insonoriser la salle de musique dans votre école.
c) Quelle solution technique choisissez — vous, et pourquoi ?
d) Indiquez les étapes a suivre pour arriver a un bon résultat.

Compétence : Détecter les défauts dans un systéme .

Exemple:

® Les voitures doivent subir des révisions (check —up) réguliéres. Comment tester:
— 1@ ChaSSIS & = mmm e e e
— les jantes et les pneus : e S e S ————
— T’huile ; --—--------- s
— les freins : ~===mmsecmmmnaas . SES T
— le filtre a air ; ~--------- « - - .

Domaine : Systeme de production et utilisation de matériaux et de matériel.

Compétence : Schématiser le fonctionnement d’un systéme.

Exemples:
¢ Dessiner le schéma synoptique d’un radar et nommer ses parties
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Compétence : Reconnaitre les objectifs et les conditions .
Exemple:

CONTRAT DE LOCATION
Ville de: Quartier:
Rue No: Nature:

Nom, prénom et domicile du bailleur:
Nom, prénom et domicile du locataire:
Nationalité du locataire:

Loyer annuel:

Espéce de monnaie

Payable

Durée du bail

Date du bail

Etat actuel des locaux loués

CONDITIONS GENERALES:

CONDITIONS PARTICULIERES:

Le Bailleur

. N 1 (o T

PN o (o] LI SO OT

Le Locataire

¢ Relever du contrat de location ci-dessus:

f) le type du contrat : --

g) les parties du contrat :

h) les conditions : -- —_—
1) les sanctions : - —
j) les modes de payement : g N S
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2™ année — Cycle Secondaire
Série Lettres et Humanités

EXEMPLES D’EVALUATION
Domaine : Application des connaissances.

Compétence : lire et interpréter.
Exemple:
¢ Le développement d’une pellicule photographique nécessite trois étapes.
c) Listez ces étapes.
d) Remplir ce qui manque dans les figures ci-dessous.

Compétence : Déterminer les limites d’utilisation d’un objet technologique.

Exemple:

¢ Les polyméres thermoplastiques sont recyclables, tandis que les polymeres
thermodurcissables ne peuvent pas étre recyclés. A partir de ces données, déterminer a l'aide
d'un exemple, les limites d’utilisation d'un objet technologique.

Compétence : Apprécier I'importance des mesures de sécurité en technologie (four 2 micro-
ondes, ultrasons...).
Exemple:

e Nommez deux précautions & prendre lors de 1’utilisation d’un four & micro — ondes.

i,
2
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Technologie 2*™ année — Cycle Secondaire
Série Lettres et Humanités
Domaines Compétences
Lire et interpréter les informations technologiques (les techniques
photo, publicité...).
Reconnaitre les objectifs et les conditions (contrats, mode de
Application des payement...).
connaissances Déterminer les limites d’utilisation d’un objet technologique

(payements, stockage des informations...).
Apprécier I’importance de la sécurité en technologie (four a micro-
ondes, ultrasons...).

Résolution de

Trouver la solution adéquate qui répond a un besoin (acoustique,
simulation, effets spéciaux, mécanique automobile...).

. [;lrobllen.les Détecter les défauts dans un systéme (systéme électrique d’une
echnologiques voiture, techniques photo...).
Systéme de

Production et
utilisation de
matériaux et de
matériel

Schématiser le fonctionnement d'un systéme (stockage des
informations, radar...).

Concevoir et réaliser des objets (imperméabilisation des papiers et
textiles, extraction des huiles,...).
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Compétence : Concevoir et réaliser des objets.
Exemple:

¢ Pour imperméabiliser un tissu, le procédé américain utilise un tissu et deux solutions:
1- du savon, de la colle, de I'eau.
2- de I'alun, du sel, de I'eau.
- Mettez dans l'ordre les étapes de fabrication citées ci-dessous.
------ Former et homogénéiser la 1¥° solution
------ Tremper le tissu dans la 2°™ solution

------ Rincer a I’eau
------ Tordre le tissu et 1'exposer a I’air

------ Faire bouillir le mélange

------ Former et homogénéiser la 2™ solution
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Domaine : Résolution de problémes technologiques.

Compétence : Trouver la solution adéquate qui répond a un besoin .
Exemple:
¢ Vous avez décidé d’insonoriser la salle de musique dans votre école.
a) Quelle solution technique choisissez — vous, et pourquoi ?
b) Indiquez les étapes a suivre pour arriver a un bon résultat.

Compétence : Détecter les défauts dans un systéme .
Exemple:

® Les voitures doivent subir des révisions (check —up) régulicres. Comment tester:
— le chéssis :
— les jantes et les pneus : e
— I’huile :
— les freins : -
— le filtre @ Qir ; ==mm e -

Domaine : Systéme de production et utilisation de matériaux et de matériel.

Compétence : Schématiser le fonctionnement d’un systéme.

Exemples:
¢ Dessiner le schéma synoptique d’un radar et nommer ses parties
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Compétence : Reconnaitre les objectifs et les conditions .

Exemple:
CONTRAT DE LOCATION
Ville de: Quartier:
Rue No: Nature:

Nom, prénom et domicile du bailleur:
Nom, prénom et domicile du locataire:
Nationalité du locataire:

Loyer annuel:

Espéce de monnaie

Payable

Durée du bail

Date du bail

Etat actuel des locaux loués

CONDITIONS GENERALES:

7 0 (0 T OO

Article L. s s s

CONDITIONS PARTICULIERES:

Le Bailleur

Le Locataire

¢ Relever du contrat de location ci-dessus:

a)
b)
c)
d)
¢)

le type du contrat :

les parties du contrat :

les conditions :

les sanctions :

les modes de payement :
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2°" année — Cycle Secondaire

Série Sciences

EXEMPLES D’EVALUATION
Domaine : Application des connaissances.

Compétence : lire et interpréter.
Exemple:
¢ Le développement d’une pellicule photographique nécessite trois étapes.
a) Listez ces étapes.
b) Remplir ce qui manque dans les figures ci-dessous.

.{
€ "~ *
%‘/ “\_‘_'/
ot __
7‘ ﬁ\,-_ -

N }?\

2

{ r’ N-’”zim
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Compétence : Déterminer les limites d’utilisation d’un objet technologique.

Exemple:

¢ Les polymeres thermoplastiques sont recyclables, tandis que les polymeres
thermodurcissables ne peuvent pas étre recyclés. A partir de ces données, déterminer a 1'aide
d'un exemple, les limites d’utilisation d'un objet technologique.

Compétence : Apprécier 'importance des mesures de sécurité en technologie (four a micro-
ondes, ultrasons...).
Exemple:

e Nommez deux précautions a prendre lors de I’utilisation d’un four & micro - ondes.
1. . e
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Technologie 2™ année - Cycle Secondaire
Série Sciences
Domaines Compétences
Lire et interpréter (dessin technique, oscilloscope, techniques
photo...).
Reconnaitre les objectifs et les conditions (contrats, mode de
Application des payement ).
connaissances Déterminer les limites d’utilisation d’un objet technologique

(payements, stockage des informations ).
Apprécier I'importance de la sécurité en technologie (four a micro-
ondes, ultrasons ).

Résolution de

Trouver la solution adéquate qui répond a un besoin (acoustique,
mécanique automobile...).

Production et
utilisation de
matériaux et de
matériel

¢ phrobllen'les Détecter les défauts dans un systéme (systéme électrique d’une
echnofogiques voiture, techniques photo ).
Systéme de

Schématiser le fonctionnement d'un systeme (stockage des
informations, radar ). <
Concevoir et réaliser des objets (imperméabilisation des papiers et
textiles, extraction des huiles ).
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Compétence: Identifier les éléments utilisés dans un systéme de production.
Exemple:

¢ Identifier les éléments électroniques du circuit ci-dessous :

O+ 7
(U > R—J——/—O[ -
" O cou
—© ]

NI @- >

“/ | \> @ I O-
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Compétence: Choisir une solution adéquate a un probléme technologique.
Exemple:

¢ Une panne de courant dans votre quartier dure depuis 48 heures. Indiquez les
avantages de deux solutions que vous proposez pour 1’éclairage.

Domaine : Production d’un systéme en utilisant des matériaux et un matériel adéquats.

Compétence: Déterminer le processus d’un systéme.
Exemples :

¢ Présenter le schéma synoptique du systéme télescope .

¢ Les cases ci-dessous représentent le fonctionnement d’un systeme de ventilation. Dessiner
des fleches et remplir chaque case par les informations nécessaires.

SN

Compétence: réaliser un objet technologique.
Exemple:

¢ Réaliser un thermocouple en utilisant des fils métalliques Cu / Cu-Nickel , un
galvanometre et une source de chaleur .
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Compétence : Présenter des habitudes et des attitudes sécurisantes.
Exemples :
¢ Lister les cing activités les plus dangereuses dans un atelier de technologie. Que feriez
vous pour réduire le danger ?
¢ Un contact accidentel a élevé I’intensité du courant dans le circuit électrique de la maison.
Expliquer ce qui peut se passer et suggérer des mesures de précaution.

Compétence: Acquérir une attitude vis a vis d'un probléme écologique.
Exemple:
¢ Les déchets nucléaires posent des problémes écologiques .

1. Citer quelques-uns de ces problémes.

2. Expliquer comment on peut réduire le danger des déchets nucléaires.

Domaine: Résolution de problémes technologiques.

Compétence: Appliquer le plan de résolution d’un probléme technologique.

Exemple :

¢ Le montage ci-dessous représente le circuit d’une barri¢re de lumiére.
a- Que désigne le sigle p.c.b.?
b- Indiquer, sur la p.c.b., I’emplacement des composants utilisés dans le montage (a).
c- Indiquer les positions des potentiels + 9 Vet 0 V sur la p.c.b.

a)
ov O a
b) O —
o—0 Q
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1 année-Cycle Secondaire
EXEMPLES D’EVALUATION

Domaine : Application des connaissances.

Compétence: reconnaitre 'importance des ressources et de I’énergie en technologie.
Exemples :

¢ Latechnologie dépend de I’équipement, des matériaux et des ressources naturelles .

Expliquer et donner deux exemples illustrant I’importance des ressources naturelles en
technologie .

¢ Identifier trois situations dans lesquelles le progrés technologique affecte notre vie
quotidienne.

Compétence: Identifier les éléments d’un systéme et leurs roles.
Exemples :

¢ Etablir le schéma synoptique d’un séche-cheveux et déterminer le réle de chacun de ses
¢léments .

¢ La figure ci-dessous représente une boite de rangement pour composants électroniques .

—(D——
P‘—’_’-—.[ %
— 1 | @
C
=
a B — —=
0|4 e
o JE—
a- Les tiroirs étant marqués de A a F , dire dans quel tiroir doit aller chaque
composant.
b- Donner le nom du composant électronique de chacun des tiroirs suivants :
| JRCTI P TR v——
D @ iisssssmssssnueasssas
F .
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Technologie 1'"* année — Cycle Secondaire

Domaines Compétences

¢ Reconnaitre 'importance des ressources et de 1’énergie en
technologie (écosystéme, production a la chaine...).

¢ ldentifier les éléments d’un systéme et leurs rdles (appareil
de projection, clignotant...).

Application des ¢ Collecter des informations de différentes sources sur un

connaissances sujet donné (optique, chéque bancaire. . .).

¢ Présenter des habitudes et des attitudes sécurisantes
(amplificateur, extraction d’essence).

¢ Acquérir une attitude vis a vis des problémes écologiques
(écosysteme , industrie du papier...).

¢ Choisir et planifier une solution adéquate a un probléme

Résolution de technologique. (clignotant, détecteur de lumiére...).
problémes _ . .
technologiques ¢ Appliquer le plan de résolution (clignotant, détecteur de
lumicére...).

¢ Déterminer le processus d’un systéme (appareil de
projection , télescope).
¢ Utiliser un systeme - type pour illustrer un exemple

Systéme de production technologique (photo - détecteur, amplificateur)
et utilisation de ¢ Réaliser plusieurs objets technologiques
matériaux et de (clignotant, thermocouple).
matériel ¢ ldentifier les différents éléments utilisés dans la fabrication

d’un produit (circuits électroniques , télescope...).
¢ Utiliser les matériaux dans la production de certaines
substances. (extraction d’essence ).
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EPREUVES SCOLAIRES
CYCLE SECONDAIRE

31



Compétence : Concevoir et réaliser des modéles technologiques.

Exemples:

¢ Classer les éléments suivants dans le tableau ci-dessous : polystyréne, fonte, cédre, cuivre,
verre, marbre, aluminium, pin, cément, mélamine, chéne, polyéthyléne, porcelaine, argile,
acier.

Bois Métal Plastique Autres

¢ Compiétez le tableau suivant

Métal Utilisation

Cuivre
Aluminium
Acier HSS
Fonte

— o

Compétence : Comparer I'objet et un produit de méme type disponible sur le marché.

Exemples :

¢ Comparer, en se basant sur des projets étudiés, les processus de fabrication traditionnels et
modernes.

¢ Imaginez que vous étes dans I’atelier de technologie quand il commence a pleuvoir.
Eventuellement, vous avez besoin d’un parapluie pour pouvoir partir a la maison.
Fabriquez un parapluie, et comparez — en le prix avec celui du marché.
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Compétence : Indiquer les différentes étapes, conceptuelle et pratique, suivies dans la
résolution d’un probléme technologique.
Exemples:
¢ Pour fabriquer un conteneur, mettez dans l'ordre les étapes suivantes:
a. Fabriquer le conteneur.
b. Préparer les outils et les matériaux nécessaires.
c. Lister et mesurer tous les éléments a ranger.
d. Choisir la couleur et la forme .

Compétence : Appliquer P’approche systématique pour présenter, évaluer, et améliorer un
modéle.

Exemple :

¢ Quelles sont les questions que vous posez lors du test d'une chaise roulante ?

Domaine : Systéme de production et utilisation de matériaux et de matériel.

Compétence : Identifier les caractéristiques et les différents éléments et matériaux des objets
technologiques.

Exemples :

¢ Décrire les éléments d’un systéme de production .
¢ Faire correspondre les objets techniques ci-dessous aux outils et au matériel
utilisés pour leur fabrication.

Projet Outils et matériels y
Tourniquet Poulie Moufle Tube
Robinet Corde Tourniquet
Palan Chailne Source Bobine
Drapeau Circuit magnétique Lampe
Transformateur Eau Multimétre Boite a outils

¢ Lister les trois activités les plus dangereuses dans un atelier de technologie.
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0 I .
9°" année — Education de Base

EXEMPLES D’EVALUATION
Domaine : Application des connaissances.

Compétence : Décrire le fonctionnement d'un objet technologique.

Exemples:

¢ Nommer 2 objets techniques qui, selon vous, seront inventés dans 20 ans, et préciser :
a) leur utilité, leur mode de fonctionnement et d'utilisation.
b) le probléme potentiel que pose leur utilisation.

¢ Nommer 5 appareils ménagers utilisant une énergie. Décrire la transformation de
I'énergie qui a lieu lors de ['utilisation de chacun d'eux.

¢ Décrire le principe de fonctionnement d’un moteur électrique.

Compétence : Reconnaitre le réle et la valeur nutritionnelle des aliments.
Exemple :

¢ Les produits technologiques sont congus pour faciliter la vie, mais ils ont parfois des
effets négatifs. Complétez le tableau ci-dessous par 3 autres exemples.

Produit technologique Effet positif Effet négatif

1. DDT Tuer les insectes Tuer les oiseaux, les animaux
domestiques, et empoisonne les

2, étres humains

8n

Domaine : Résolution de problémes technologiques.

Compétence : Utiliser la méthode de résolution des problémes dans le cas d'un probléme
technologique.
Exemples:
¢ Pour réaliser le design d’un si¢ge de bus, I’information la plus importante est :
a) le type de métal ou de plastique utilisé.
b) la couleur des matériaux utilisés.
¢) le temps mis pour fabriquer chaque siege.
d) la moyenne des tailles des utilisateurs du siege.
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Technologie

9°™* année - Education de base

Domaines

Compétences

Application des
connaissances

Reconnaitre le role et la valeur nutritionnelle des aliments :
(vinaigre, céréales).

Identifier les €éléments d’un objet technologique : (batterie, lampe
a arc, radio simple, savon).

Trouver la relation entre la fonction d’un objet technique et son
utilisation : (presse hydraulique, amplificateur, transformateur).
Décrire le fonctionnement d'un objet technologique : (presse
hydraulique, amplificateur).

Résolution de
problémes
technologiques

Systéme de
production et
utilisation de

matériaux et de
matériel

Utiliser la méthode de résolution des problémes dans le cas d'un
probleme technologique : (palan, tourniquet, presse hydraulique).
Appliquer I’approche systématique pour présenter, évaluer, et
améliorer un objet : (presse hydraulique, savon, amplificateur).
Indiquer les différentes €tapes, conceptuelle et pratique, suivies
dans la résolution d’un probléme technologique. (détergents
liquides, galvanisation).

Concevoir et réaliser les objets technologiques : (radio simple,
presse hydraulique, tourniquet).

Identifier les caractéristiques et les différents éléments et
matériaux des objets technologiques (vinaigre, détergent, batterie,
lampe a arc).

Développer I’habileté technique : (amplificateur, palan, batterie).
Comparer 'objet et un produit de méme type disponible sur le
marché: (batterie, palan, radio simple).
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Compétence : Choisir les éléments adéquats pour la construction d’un objet.

Exemple :

¢ On vous demande de fabriquer une fliite. Choisissez parmi les objets ci-dessous ceux dont
vous avez besoin pour la construction de la fllite : scie pour métaux, sac en plastique,
boite, tournevis, bande adhésive, tube en plastique, pointeau , clou, bouchon de li¢ge.

Domaine : Systéme de production et utilisation de matériaux et de matériel.

Compétence : Réaliser des objets.
Exemple :

¢ A la maison vous décidez de fabriquer un tiroir.
a) Dresser un plan.
b) Lister les matériaux et outils nécessaires a la construction.
¢) Expliquer brievement comment procéder.

Compétence : Exécuter des tests.
Exemple :

4 Donner deux méthodes différentes pour la mesure du pH d’une solution donnée. Laquelle
des deux méthodes est plus exacte? Donner la raison.

Compétence : Reconnaitre le systéeme de représentation d’un objet technologique.
Exemple :

¢ Compléter le schéma synoptique du systeme de chauffage ci-dessous : processeur, entrée,
sortie, retour.
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é 14 z, »
8°" année — Education de Base

EXEMPLES D’EVALUATION

Domaine : Application des connaissances.

Compétence : Identifier le matériel utilisé.
Exemple :

¢ Sur I’échelle pH ci-dessous
a) Montrer par une fléche la région ot se situent les solutions basiques.
b) Indiquer ou se situent : une tomate, du jus, du vinaigre, du shampooing.

0-m-1-m-2--3=-4mee5 T 8=-Ouee] 0= ] 1 - 12---13---14

Compétence : Classifier des objets.

Exemple :

¢ En technologie, 1’étude des roches est plus facile aprés leur classification. Classifier les
roches en groupes et nommer chacun d’eux : roche sablonneuse, quartz, obsidienne,
granite, conglomérat, schiste, ardoise, calcaire.

Compétence : Appliquer les consignes de sécurité.
Exemple :
¢ Un courant intense peut surchauffer un circuit et y causer des dommages.

a) Quelle peut étre la cause des courants intenses dans un circuit ?
b) Comment prévenir un tel incident ?

Domaine : Résolution de problémes technologiques.

Compétence : Appliquer les étapes d'un projet.

Exemple :

¢ On vous demande d’installer des ampoules électriques dans une maison formée de deux
chambres et d’une cuisine. Présenter les étapes a suivre pour accomplir le travail.

Compétence : Déterminer le réle des différentes parties d’un
systéme.
Exemple :
¢ Quel est le role de chacune des parties de l'instrument de
musique présenté dans la figure ci-contre ?
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Technologie 8™ année - Education de Base
" Domaines - Compétences
¢ Identifier le matériel utilisé (pH, transformateur et diode).
¢ Classifier des objets (rochers, additifs).
Application des | ¢ Appliquer les consignes de sécurité (réchaud, moteur, circuit
connaissances électrique).
¢ Citer les éléments d'un ensemble (composants électroniques, éclairage
d’une maison).
¢ Appliquer les étapes d'un projet (éclairage d’une maison, transistor,
Résolution d boite de vitesses).
€so ll)llt‘wn € | e Déterminer le role des différentes parties d’un systéme (corde vibrante
l;l o len.les d’un instrument musical, circuit avec systéme de sécurité électrique).
technologiques | o it [es éléments adéquats pour la construction d’un objet (fusible,
lampe fluorescente).
PSy(sitem.e de ¢ Réaliser des objets (instruments musicaux, éclairage d’une maison).
rf)l, uc?londet ¢ Exécuter des tests (circuits ayant un systéme de sécurité électrique, pH).
utihsationde | o peconnaitre le systéme de représentation d’un objet technologique

matériaux et de
matériel

(éclairage bidirectionnel, réchaud).
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Domaine : Syst¢me de production et utilisation de matériaux et de matériel.
Compétence: Déterminer le processus d’un systéme.

Exemple :
+ Compléter les éléments du systéme d’un ventilateur .

Entrée Processeur Sortie

Compétence: Réaliser certains objets technologiques.

Exemples :

¢ Construire un densimétre en utilisant les matériaux et le matériel suivants :
Un bocal — une paille — un crayon feutre — un ciseau — de la pate a modeler — des grains de
plomb.

¢ Nommer les éléments essentiels d’un ascenseur et expliquer son mode de fonctionnement.
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7" année — Education de Base

EXEMPLES D’EVALUATION
Domaine : Application des connaissances.

Compétence: Reconnaitre le role de la technologie dans la vie quotidienne.
Exemple :

¢ Faire apparaitre 'importance de la technologie d’apres une comparaison entre 1’ancien et
le nouveau moulin a café.

Compétence: Appliquer le principe du dessin technique.
Exemple :

+ Continuer la perspective d’un cube

Compétence: Décrire le fonctionnement d’un instrument.
Exemple :

¢ Indiquer le réle de chacun des éléments d’une sonnerie électrique

Compétence: Utiliser des instruments de mesure.
Exemple :

¢ Faire correspondre 1’appareil de mesure et son utilisation :

Instrument Utilisation

Densimetre . . Le poids

Barometre . . Le diametre intérieur d’un tube
Dynamometre . . La densité

Pied a coulisse . . La pression atmosphérique

Domaine : Résolution de problemes technologiques.

Compétence: Appliquer les étapes d'un projet.
Exemples :
¢ Proposer une solution pour que le moulin a eau puisse servir a tirer des objets.

¢ En utilisant un ballon, une paille, une ficelle, deux pointes, un ruban adhésif,
construire une fusée simple.
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Technologie 7™ année - Education de Base
Domaines ; Compétences
¢ Reconnaitre la nécessité de la technologie dans la vie quotidienne
(dynamometre , colle ).
¢ Appliquer le principe d’un dessin technique (projection d’un
o cube).
Appllcz'\tlon des | o Décrire le fonctionnement de certains instruments (densimeétre,
SN sonnerie électrique ).

¢ Ultiliser les instruments de mesure (barométre, dynamometre,
densimétre ...).
¢ Respecter les normes de sécurité (collage, fusée...).

Résolution de

. + Appliquer les €tapes d'un projet (barométre, boite a outils).
problen.xes ¢ Identifier un dessin technique (dé avec support, moulin & eau ).
technologiques
¢ Déterminer le processus d’un systéme (moulin a café,
densimétre...).
+ Conserver des especes de plantes et d'animaux.
Systéme de ¢ Réaliser certains objets technologiques (sonnerie).
production et ¢ Identifier les matériaux et leurs caractéristiques.
utilisation de ¢ Développer les aptitudes techniques ( fabrication d’une boite a
matériaux et de outils, entretien des métaux et protection du bois).

matériel ¢ Tester le fonctionnement de certains instruments (barométre,
dynamometre ).
¢ Prendre des mesures précises (pied a coulisse).
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Domaine : Systéme de production et utilisation de matériaux et de matériel.

Compétence: Acquérir les techniques et I’habileté manuelle.

Exemples :
¢ Faire correspondre I’objet technique et son utilisation.
- un anémometre. — un moyen de communication a distance.
- une montgolfiére. —un moyen pour les sauts individuels.
- un téléphone. — un moyen de transport.
- un parachute. — sert a mesurer la vitesse du vent.
- un téléphérique. — un moyen de vol.

¢ Présenter le schéma synoptique d’un pont et indiquer les matériaux nécessaires pour sa
construction.

Compétence : Utiliser les équipements et les matériaux pour la réalisation d'objets

technologiques en respectant les normes de sécurité personnelle et en
préservant I’environnement.
Exemple :

¢ Quelles sont les normes de sécurité personnelle observées dans 1’assemblage des
composantes d’un moteur électrique ?
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6" année — Education de Base

EXEMPLES D’EVALUATION

Domaine : Application des connaissances.

Compétence : Montrer les avantages et les inconvénients .
Exemples :
¢ A votre avis, quels sont les avantages de I’irrigation goutte & goutte? Justifier votre réponse.
¢ Indiquer les utilités essentielles et les limites de fonctionnement des objets
technologiques suivants:
Un téléphone, un anémométre, un parachute, un mini-capteur solaire.

Compétence : Expliquer le principe de fonctionnement.

Exemples :

¢ Expliquer le principe de fonctionnement d’un anémomeétre,

¢ Le rapport des vitesses de rotation de deux roues dentées reliées entre elles par une
chaine est :

a) inversement proportionnel aux rapports des nombres des dents.
b) proportionnel aux rapports des nombres des dents.
¢) indépendant du nombre des dents.

Compétence : Comparer.
Exemples :

¢ Caractériser les différents éléments d’un mini-capteur solaire et déterminer le rdle de
chacun d’eux.

¢ Nommer trois nouvelles technologies qui constituent un moyen de communication rapide.
Domaine : Résolution de problémes technologiques.

Compétence : Choisir et planifier une solution adéquate 2 un probléme technologique.

Exemple :

¢ Proposer une méthode pour chauffer 1’eau, basée sur I’ utilisation de I’énergie solaire et présenter
la méthode de construction d’un objet technique qui donne la solution requise.

Compétence : Choisir les éléments adéquats pour la construction ¢'un objet
technologique.
Exemple :

¢ Choisir parmi les matériaux suivants ceux qui sont nécessaires a la construction des
appareils suivants: un parachute — une montgolfiére

-un grand sac de polyéthyléne. — un inverseur de courant.

- un papier en plastique transparent. — des sacs de nylon résistant a la chaleur.
- des tubes de cuivre. — des nacelles.

- des fils de nylon. —un miroir.

- des poulies. —des cartons.

- un réducteur de vitesse., — un petit taquet de bois.
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Technologie 6°™ année - Education de base

Domaines Compétences

¢ Reconnaitre le processus de la préparation du fromage, de
Iirrigation goutte a goutte, de la production de I’¢lectricité, de la
construction  des moteurs électriques, des parachutes, des
montgolfiéres, du téléphone, du téléférique.

Expliquer le principe de fonctionnement d’un moteur électrique

<

simple, d’un anémométre, d’une montgolfiére, d’un parachute, d’un
téléphone, des mini-capteurs solaires.

¢ Montrer les avantages et les inconvénients de I’irrigation goutte a
goutte, de la bouture et de la greffe en agriculture, des téléphones.
des parachutes, d’une montgolficre.

¢ Comparer :

Application des
connaissances

- les différents modes de transport :

- les différents mod¢les de ponts.
- les propriétés des matériaux (transparents, absorbants énergie solaire).

>

Proposer une méthode pour la conservation du fromage, pour la
production de 1’électricité.
¢ Choisir et planifier une solution adéquate a un probleme

Résolution de . , \ )
technologique : construction d’un instrument de mesure de la

problémes _ o '
technologiques vitesse, d’un pont, d’un mini-capteur solaire, d’une montgolfi€re,

d’un parachute, d’un téléphone simple.

¢ Choisir les éléments adéquats pour la construction d'un objet
technologique: un parachute, une montgolfiere, un téléphone, une
chaine de transmission du mouvement, un systeme de production de
I’électricité.

¢ Acquérir les techniques et 1’habileté manuelle pour la fabrication
du fromage local (Baladi), pour tailler et greffer, dans le montage du
dispositif ~ d’irrigation, dans la réalisation du systéme
électromécanique, dans la construction d’un anémomeétre et d’un
capteur solaire, dans la fabrication d’une montgolfiere, d’un
parachute, d’un téléphone simple, dans la préparation des cristaux de
qualité.

¢ Utiliser les équipements et les matériaux pour la réalisation d'objets
technologiques en respectant les normes de sécurité personnelle et en
préservant I’environnement :
- construction d’un moteur électrique simple, d'un mini-capteur

solaire, d'une maquette, d'un pont, d'un téléphérique.

- préparation des cristaux.

Systéme de
production, et
utilisation de
matériaux et de
matériel
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Compétence : Transformer des objets.
Exemple :

¢ Les caméras et les appareils de projection sont composés des mémes éléments mais
fonctionnent différemment. Expliquer bri¢vement comment une caméra peut étre transformée
en projecteur.

Domaine : Systéme de production et utilisation de matériaux et de matériel.

Compétence : Réaliser des objets techniques.
Exemple :
¢ Réaliser une balance simple, et décrire les étapes a suivre pour sa construction.

Compétence : Montrer les différentes étapes dans Putilisation des matiéres premiéres.
Exemple :

¢ Lister les étapes de réalisation de la truffe

Compétence : Utiliser les aptitudes manuelles et techniques dans la production d'objets

technologiques.
Exemple :

¢ Expliquer comment fonctionne le verrou de la figure suivante.
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Compétence : Interpréter le mode de fonctionnement de quelques systémes.
Exemple :
¢ Observer le groupe de roues et montrer le sens de rotation de la roue C.

A £ C

Domaine : Résolution de problémes technologiques.

Compétence : Différencier produit naturel et produit artificiel .
Exemple :

¢ Quelles sont les informations nécessaires au consommateur pour l'achat d'un produit
nutritif?

Informations v

Nom du produit
Dimensions
Mode d'utilisation
Poids

Forme

Valeur nutritive
Nom de I’usine
Précautions
couleur

Compétence : Exécuter le dessin technique d’un objet technologique.
Exemple :

¢ On vous demande de faire le dessin technique d’un objet technologique qui indique la
direction du vent. Présenter deux dessins différents.
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5" année — Education de Base

EXEMPLES D’EVALUATION

Domaine : Application des connaissances.

Compétence : Lire et appliquer une recette.
Exemple :
¢ Numeéroter dans 'ordre, les étapes de la fabrication d’une crépe données ci-dessous;

----Verser une partie du mélange dans une poéle.
----Ajouter les ingrédients excepté le beurre.

----Servir avec de la confiture ou du chocolat.
----Chauffer et ajouter le beurre.

----Baisser la température du four, laisser dorer la crépe.

Compétence : Valoriser un produit.
Exemple :

¢ Les deux images ci-dessous montrent deux balances différentes. Donner 3 caractéristiques
de chacune d'elles.

Compétence : Reconnaitre la relation entre des concepts .

Exemple :

¢ a) Expliquer brievement comment vous pouvez utiliser les matériaux ci-dessous pour
fabriquer un aimant.

1. Un fil électrique

2. Unclou

3. Une pile
b) Est-ce que 1'¢lectricité provoque I’aimantation des clous ou l'inverse?
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matériaux et de
matériel

Technologie 5™ année - Education de Base
I_)omii_q_es Compétences B __ B
¢ Lire et appliquer une recette (frites, crépes).
¢ Valoriser un produit (truffe, instruments de musique).
Application des ¢ Reconnaitre la relation entre des concepts (électricité et
connaissances magnétisme, son et musique).
¢ Interpréter le mode de fonctionnement de quelques systémes
(leviers, moulin a vent).
¢ Différencier produit naturel et produit artificiel (frites, truffe..)
Résolution de ¢ Exécuter le dessin technique d’un objet technologique (levier,
problémes couveuse).
technologiques ¢ Transformer des objets (caméra en projecteur, aquarium /
terrarium..).
' ¢ Réaliser des objets techniques (¢lectroaimant, balance).
Systéme de ¢ Présenter les différentes étapes dans 1’utilisation des matiéres
Production et premiéres (frites, crépes).
utilisation de ¢ Utiliser les aptitudes manuelles et techniques dans la

production d'objets technologiques (leviers, machines de
levage).

14




Domaine: Résolution de problémes technologiques.

Compétence: Choisir et planifier une solution adéquate a un probléme technologique.
Exemple :

¢ Vous voyez des épingles jetées par terre.
- Cela pose t-il un probleme? Lequel ?
- Proposer différentes solutions.
- Choisir la solution la plus adéquate .
- Planifier la solution de ce probléme .

Domaine : Systéme de production et utilisation de matériaux et de matériel.

Compétence: Concevoir et réaliser un objet technologique.
Exemple :

¢ Planifier et construire un cadre de photo en utilisant les matériaux et le matériel suivants:

Une paire de ciseaux , un papier en carton ,un transparent, un tube de colle , des papiers
colorés.

Compétence: Sélectionner les matériaux nécessaires pour fabriquer un produit déterminé.
Exemple :

¢ Souligner les matériaux et le matériel nécessaires a la fabrication d’une lampe de poche :
Une paire de ciseaux — Une lampe — De I’eau — Un petit morceau de verre — Un papier
d’aluminium — Une pile — Une régle — De "huile — Une attache — De la pAte a modeler .

Compétence: Identifier les étapes nécessaires pour transformer la matiére premiére en
produit.
Exemple :

¢ Classer les étapes nécessaires pour le recyclage du papier.
- Réaliser une pate a papier a I’aide d’un mixeur.
- Presser sur le tamis pour retirer la pate.
- Tremper les petits morceaux dans I’cau.
- Déchirer le papier journal en petits morceaux.
- Laisser sécher le papier.
- Etaler la péte sur le tamis.

Compétence : Utiliser les aptitudes manuelles et techniques dans la production d'objets
technologiques.
Exemple :

¢ Vous avez des ciseaux , un crayon , un ruban adhésif , un carton , une régle ,
Utiliser vos aptitudes techniques pour réaliser un plumier .
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4" année — Education de Base

EXEMPLES D’EVALUATION

Domaine : Application des connaissances.

Compétence: Nommer les matériaux utilisés dans la production d’objets technologiques.
Exemple:

¢ Nommer le matériel et les matériaux utilisés dans le recyclage du papier

Compétence: Identifier les matériaux utilisés dans des objets technologiques.
Exemple :

¢ Indiquer les matériaux utilisés dans la production de la sucette :
Beurre, Bois, Eau, Sucre, Vinaigre, Huile, Sel.

Compétence: Décrire le role mécanique des différentes parties d'un objet technologique.

Exemple :
¢ Décrire le rdle des différentes parties du bateau a voiles figurant ci-dessous.

Le mat

Le gouvernail K\

La quille

Compétence: Respecter les normes de sécurité.
Exemple :

¢ Parmi les outils suivants, quels sont ceux qui nécessitent la prudence pendant leur
manipulation.

Compas - Carton - Ciseaux - Crayon - Couteau - Aimant .

12



Technologie

4" année - Education de Base

Domaines

Compétences

Application des
connaissances

Nommer les matériaux utilisés dans la production d’objets
technologiques (sucette , papier ).

Identifier les matériaux utilisés dans des objets technologiques
(boussole, poterie ).

Décrire le role mécanique des différentes parties d'un objet
(bateau, manége).

Respecter les normes de sécurité (électrocution, éclairage d’une
maison de poupée ) .

Résolution de
problémes
technologiques

Choisir et planifier une solution adéquate a un probléme
technologique.
Appliquer le plan de résolution.

Systéme de
production et
utilisation de

matériaux et de
matériel

Concevoir et réaliser des objets technologiques ( bateau , maison
de poupée , avion ).

Sélectionner les matériaux nécessaires pour fabriquer un objet
déterminé (boussole, torche électrique, instrument de musique).
Identifier les étapes nécessaires pour transformer la matiére
premiére en produit (caramel , papier).

Utiliser les aptitudes manuelles et techniques dans la production
d'objets technologiques (voiture magnétique , jeux électriques ).
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2. Résolution de problémes technologiques
Résoudre un probleéme technologique pour combler un besoin sera 1’objectif de ce domaine
qui sera évalué a travers:
- la démarche a suivre.
- D’application dans des situations réelles et concrétes.

Remarque : Les étapes de la résolution sont :
1- Définition du probléme.
2- Recherche de solutions.
3- Choix de la solution la plus adéquate.
4- Conception et application du plan de résolution.
5- Test et évaluation.

3. Systéme de production et utilisation de matériaux et de matériel

Dans ce domaine, les éléves apprennent a reconnaitre les différents types de matériaux et
utiliser des instruments pour produire des objets. Les indices cherchés lors de ’évaluation
porte sur :

- laréalisation d'objets techniques.

- l'habileté manuelle dans la manipulation des instruments et des matériaux.

- le test des instruments.

- présentation du projet.



Introduction

L’évaluation est une étape décisive dans le processus enseignement/apprentissage. Elle permet de
dresser un bilan des acquisitions sur le plan des connaissances, des méthodes et des techniques.
Etant un processus continu, I’évaluation en Technologie repose sur trois fondements principaux :
1. Compréhension des concepts.
2. Applications techniques et pratiques.

-

3. Lavie d’un produit.

Dans ce document, 1’enseignant trouvera :
. L’explicatif de chaque domaine et les points essentiels qui le constituent.

II. Le tableau des domaines et des compétences a évaluer dans chaque classe suivis
d'exemples d’évaluation correspondant a chaque compétence.

N.B. : Les domaines de compétences sont les mémes dans les différents cycles.

Domaines et compétences en technologie

La liste des domaines et des compétences constitue un instrument de travail. Des explications
complémentaires sont nécessaires pour sa mise en application. Les explications relatives a un
domaine donné sont généralement les mémes transversalement (pour disciplines différentes) et
verticalement (dans les différents cycles pour la méme discipline).

1. Application des connaissances

Ce domaine ne signifie en aucun cas I’application directe des connaissances. Les compétences
de ce domaine doivent étre ¢évaluées dans des situations complexes nouvelles et/ ou des
situations proches de celles vues en classe. L application des concepts technologiques doit se
faire dans différentes situations ot 1’éléve pourra choisir ’une d’elle comme étant la plus
convenable pour résoudre un probléme donné.
Ce domaine reflete I'importance de la technologie dans la vie et regroupe les compétences
suivantes:

- Restituer des informations concernant les matériaux.

- Identifier les éléments d’un systéme technologique.

- Décrire le mode de fonctionnement des objets technologique.
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I’éléve, le niveau d’acquisition des compétences prévues au niveau de la discipline,
voire méme certains savoirs-faire et savoirs-étre relatifs a différentes situations.

Par conséquent, il est primordial de considérer I’enseignement et I’évaluation
comme deux entités indissociables, dans la mesure ou 1’évaluation devient un
aspect essentiel de I’opération apprentissage/enseignement. Il est également
important que [’enseignant connaisse les compétences requises et qu’il en informe
I’é1éve en vue d’adopter des techniques de travail appropriées.

L’enseignant pourrait aussi avoir recours a un ensemble de techniques pour
évaluer 1’apprentissage de 1’éléve. Car 1’évaluation est une opération globale qui
requiert I’'usage de divers types de procédés: la note et les appréciations. Par
ailleurs, 1’évaluation n’implique pas obligatoirement un contrdle écrit mais
nécessite aussi ’exécution de certaines taches, de certaines activités, voire méme
I’observation des performances. Les informations obtenues a partir de I’évaluation
du travail de 1’éléve sont exploitées par I’enseignant en vue de réaliser deux
objectifs: d’abord, remettre continuellement en question I’opération éducative afin
de la perfectionner, ensuite, aider I’éléve a prendre conscience, non seulement de ce
qu’il est parvenu a réaliser, mais aussi de ses lacunes.

En définitive, nous adressons nos vifs remerciements a tous ceux qui ont
accompagné ce chantier, du commencement jusqu’a la fin. Aussi soulignons-nous
que le Centre de Recherche et de Développement Pédagogiques tiendra toujours
compte des opinions et commentaires de tous les acteurs concernés, dans la
perspective d’apporter les modifications nécessaires aux techniques du systeme
d’évaluation.

2 Octobre 2000 Le Président

Nemer FRAYHA



Préface

Le Centre de Recherche et de Développement Pédagogiques peut aujourd’hui
se féliciter de I’exploit réalisé dans le domaine de I’évaluation scolaire a savoir:
I’élaboration d’un systéme complet d’évaluation en accord avec les finalités, les
objectifs et le contenu des nouveaux programmes. Il faut signaler que ces
programmes ont ¢té mis en application avant que ne leur soit intégré I’élément
essentiel qu’est I’évaluation. C’est la raison pour laquelle une commission créée en
mai 1999, s’est chargée de concevoir les principes de base de ’évaluation et
d’¢laborer, pour chaque classe, les tableaux de compétences requises pour chaque
discipline. Des sessions d’initiation a ce nouveau systéme d’évaluation et adressées
aux formateurs et aux enseignants, se sont déroulées durant les années 1999 - 2000.
Les guides de I’évaluation relatifs aux matiéres enseignées dans les deux premicres
années de chaque cycle d’enseignement, furent distribués aux écoles et aux
enseignants pendant que le processus de formation de I’année scolaire et de ’été
2000 suivait son cours. Simultanément, le comité central et les commissions des
disciplines travaillaient les listes de compétences relatives a la troisieme année de
chaque cycle, ala conception d’épreuves type pour les examens officiels de la 9™
année de I’Education de Base et la 3™ année du cycle secondaire et a la production
des guides complets d’évaluation pour toutes les disciplines et tous les niveaux.
Cette entreprise est avant-gardiste dans I’histoire de I’Education au Liban, voire
dans les pays du monde arabe.

La valeur de ce travail réside dans le fait qu’il dépasse le processus de la
simple notation traditionnelle basée sur des objectifs spécifiques, un processus
complet d’évaluation, plus équitable et plus précis portant sur le niveau
d’acquisition de compétences chez P’apprenant, tant dans ses travaux quotidiens
que dans les épreuves officielles. Aussi s’avére-t-il impératif & ce stade, d’attirer
attention de P’enseignant sur la différence entre la mesure et ’évaluation. En fait,
le systéme traditionnel se base sur la note qui représente I’indicateur unique
permettant de porter un jugement sur la production de ’éléve. Quant a 1’évaluation,
bien qu’elle tienne compte de la note, elle va bien au-dela, pour apprécier chez
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